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Información sobre esta ruta

Número de tareas.: 15

Duración aproximada: ~ 03 h 30 min

Longitud: ~ 1.7 km

Recomendado por la clase: 8

Herramientas recomendadas:
• Calculadora
• Cinta métrica
• Regla plegable

Etiquetas:
Aritmética, Números, Probabilidad, Volumen, porcentajes,
Área, Geometría, Juego, Nim, Arco, Centro, Geomet, Círculo,
Circunferencia, Diámetro, Proporcionalidad, Fotografía

Esta ruta está situada en Cuenca, una ciudad histórica fortificada que fue construida con
fines defensivos por los musulmanes en el territorio del Califato de Córdoba. Una vez
conquistada por los castellanos en el siglo XIII, se convirtió en ciudad real y sede episcopal,
multiplicándose entonces la construcción de edificios de gran valor, como la primera catedral
gótica de España y las famosas casas colgadas, suspendidas en lo alto de la hoz del río
Huécar. Excelentemente situada, esta ciudad-fortaleza es el punto culminante del magnífico
paisaje rural y natural que la rodea.
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1. Tarea: De banco en banco en el parque de la Trinidad

Cálculo:

Definición de la tarea

Te encuentras en el inicio del paseo fluvial del río
Júcar, siéntate en un banco de piedra y tómate 10
minutos para pensar esta situación.
Luz y Julián son los patrones de Cuenca y tras
comer en un restaurante de la ciudad se disponen a
charlar un rato sentados en los bancos de piedra
que ves en la fotografía, pero 10 minutos antes se
enfadan.
¿Cuál es la probabilidad de que ocupen bancos no
contiguos de forma circular, sabiendo que escogen
de forma aleatoria, los asientos?. Piensa que los
bancos forman una especie de figura circular,
donde el último de una fila es contiguo con el
último de la otra.

Primera idea:

Resultado
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2. Tarea: Bebiendo en la historia de Cuenca - Ciudad Patrimonio.

Cálculo:

Definición de la tarea

La alcazaba Conca, fue levantada por los árabes
(784). Los musulmanes la aprovecharon como
emplazamiento defensivo de la Serranía. Fue
cedida, como dote de boda de la Princesa ZAIDA, al
casar con el Rey Alfonso VI, pero que volvió a pasar
otra vez a poder de los sarracenos, hasta que fue
reconquistada definitivamente por Alfonso VIII.
Como podrás comprobar 784 es un cuadrado
perfecto.
La diferencia entre el año que se construyó esta
fuente y el año en que la ciudad Antigua de Cuenca
fue declarada Patrimonio de la Humanidad es otro
cuadrado perfecto.
Encuentra el primer cuadrado perfecto de cuatro
dígitos cuyas cifras sumen lo mismo que las dos
cifras del cuadrado perfecto relacionado con la
fuente.

Primera idea:

Resultado
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3. Tarea: Puente de madera sobre el río Huécar (foto de grupo)

Definición de la tarea

Realiza una foto de tu grupo en el Puente de
madera sobre el río Huécar. Desde este puente
puedes cómo las aguas del río Huécar se unen a las
del Júcar.
Súbela a la carpeta ENTRE DOS RÍOS en esta
dirección:
https://padlet.com/amgg0amgg/zv1j40yltofx6evc

Resultado
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4. Tarea: Vista del Seminario (foto de grupo)

Definición de la tarea

Realiza una foto de tu grupo junto a este árbol,
teniendo en cuenta que se vea el Seminario al
fondo. Cuenca integra perfectamente la ciudad en
el entorno natural.
Súbela a la carpeta EL RÍO Y LA CIUDAD en esta
dirección:
https://padlet.com/amgg0amgg/zv1j40yltofx6evc

Resultado



Autor: MCM Cuenca
PDF generado por mathcitymap.eu, Grupo de trabajo MATIS I, Goethe-University Frankfurt

5. Tarea: Fuente del Abanico (foto de grupo)

Definición de la tarea

Realiza una foto de tu grupo en la Fuente del
Abanico, que se encuentra situada junto al popular
Juego de Bolos Conquenses.
Súbela a la carpeta CIUDAD DE FUENTES en esta
dirección:
https://padlet.com/amgg0amgg/zv1j40yltofx6evc

Resultado
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6. Tarea: Los Ojos de la Mora (foto de grupo)

Definición de la tarea

Realiza una foto de tu grupo en la que se vean al
fondo Los Ojos de la Mora. Ojos que todos los años
pintan los alumnos de la Escuela de Artes de
Cuenca.
Súbela a la carpeta OJOS QUE TE VEN en esta
dirección:
https://padlet.com/amgg0amgg/zv1j40yltofx6evc

Resultado
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7. Tarea: El árbol que mira a los Ojos de la Mora.

Cálculo:

Definición de la tarea

Primero tienes que encontrar dónde está este
árbol. Fíjate en el mapa y lo encontrarás enseguida.
Para adivinar su edad, puedes fijarte en el siguiente
EJEMPLO: este tipo de árbol con un diámetro
aproximado de 40 cm (medido a unos 130 cm de
altura del árbol) tiene aproximadamente 45 años.
Como el diámetro crece de forma lineal, ¡ya puedes
calcularlo!. No olvides escribir la respuesta en años.

Primera idea:

Resultado
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8. Tarea: Podar para conservar el patrimonio natural y cultural.

Cálculo:

Definición de la tarea

En la Plaza de la Virgen de las Angustias puedes
encontrar este árbol. Junto a él, hay más árboles
distribuidos en dos hileras.
Dos Jardineros tienen que podar esos árboles. Para
entretenerse, deciden podar y jugar. El que pierda
tendrá que podar también el árbol de la imagen y
el ganador podrá almorzar morteruelo, ajo arriero y
zarajos con un poco de vino de la Manchuela
Conquense. Las reglas del juego son las siguientes:
1.- El primero que empiece puede podar tantos
árboles como quiera, siempre que los árboles sean
de la misma hilera. 2.- El segundo empezará
cuando termine el primero y procederá de la misma
forma. 3.- Pierde el último que pode un árbol. 4.- Es
obligatorio que en cada turno se pode al menos un
árbol.
¿Quién crees que ganará si juega adecuadamente?

A)  Gana el que empieza, si juega
adecuadamente.

B)  Gana el segundo, siempre que el primero
se equivoque al empezar.

C)
 Gana el segundo si juega adecuadamente,

independientemente de la primera elección
del otro.de

D)  Ninguno de los dos puede estar seguro de
ganar antes del inicio del juego.
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Resultado



Autor: MCM Cuenca
PDF generado por mathcitymap.eu, Grupo de trabajo MATIS I, Goethe-University Frankfurt

9. Tarea: Todo arco tiene un centro.

Cálculo:

Definición de la tarea

Serías capaz de utilizando una cinta métrica,
determinar a qué altura (en centímetros) respecto
de las losas del suelo se encuentra el centro de la
circunferencia que determina el arco de piedra que
se encuentra sobre la puerta lateral izquierda de la
ermita de las Angustias.

Primera idea:

Resultado
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10. Tarea: La Santa Compaña y sus fuentes.

Cálculo:

Definición de la tarea

A principios del Siglo XVII, un momento en que
Cuenca tenía problemas de convivencia y orden
público, se empezaron a aplicar partes del Fuero de
Cuenca que hace siglos no se utilizaban, como
castigar ciertos delitos con pena de muerte,
concretamente los condenados eran despeñados
desde lo alto de las rocas que rodean la ermita y la
plazoleta de la Virgen de las Angustias. Cuenta la
leyenda que en esta fuente por las noches se podía
ver a la "Santa Compaña" (procesión de almas de
los ajusticiados).
Ahora lo que nos interesa es saber los litros de
agua que se pueden almacenar en la pileta de la
fuente. Ten en cuenta que el interior de la pileta
tiene una profundidad constante de 25 cm.

Primera idea:

Resultado
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11. Tarea: La Catedral sin torre.

Cálculo:

Definición de la tarea

Cuando el Rey Alfonso VIII conquistó la ciudad en el
año 1177, ordenó la construcción de la Catedral de
Cuenca y dicen que fue él quien colocó la primera
piedra del templo. La catedral fue construida sobre
lo que era la mezquita árabe, como ha pasado en
numerosas ciudades europeas.
En 1902 se vino abajo la torre de Giraldo.
Dentro del templo, hay una capilla en la que a las
12:00 se celebró una misa en la que el 50% de los
feligreses no comulgaron. De los que comulgaron,
el 60% eran menores de edad. Los mayores de
edad que comulgaron es el mismo que el número
de columnas que hay en la parte inferior de la
fachada. ¿Sabrías decir cuántas personas asistieron
a misa?

Primera idea:

Resultado
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12. Tarea: Museo de Arte Abstracto (foto de grupo)

Definición de la tarea

Realiza una foto de tu grupo en la entrada principal
del famoso Museo de Arte Abstracto de Cuenca,
situado en el mismo edificio donde se encuentran
las mucho más conocidas Casas Colgadas.
Este es quizás el museo pequeño más bello del
mundo, en el que se produce un notable equilibrio
entre pintura, escultura y arquitectura.
Súbela a la carpeta ARTE ABSTRACTO en esta
dirección:
https://padlet.com/amgg0amgg/zv1j40yltofx6evc
Recuerda el nombre del edificio que se encuentra
delante de ti, a tu derecha.

Resultado
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13. Tarea: Bajo el mirador de Ronda

Cálculo:

Definición de la tarea

Bajando de las escaleras que parten de las "Casas
del Rey" entrarás en un pequeño parque que
finaliza en otras escaleras. Dichas escaleras dan a
para a un arco o puerta que conmemora el
hermanamiento de cuenca con la ciudad italiana de
L'Aquila.
Supongamos que las escaleras que bajan al arco
las descendemos de la siguiente forma, siempre
bajando y subiendo los escalones de uno en uno:
bajamos el primer escalón y subimos, bajamos al
segundo y subimos hasta arriba, bajamos al tercero
y volvemos a subir, etc. ¿Cuál es el número total de
escalones que habremos subido y bajado hasta
llegar bajo el arco?

Primera idea:

Resultado
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14. Tarea: Puente de San Pablo y Casas Colgadas (foto de grupo)

Definición de la tarea

Realiza una foto de tu grupo desde uno de los
miradores que aparecen cuando bajas de las Casa
del Rey hasta el Río Huécar bordeando la Hoz.
Si tienes suerte podrás encuadrar en la misma
imagen las Casas Colgadas, el Puente San Pablo y
el Parador Nacional de Cuenca, antiguo Convento
de San Pablo. Esta foto es para ti, no mucha gente
que visita la ciudad la consigue, eres un
afortunado/a.
Desde aquí sólo tienes que seguir bajando para
llegara al Teatro-Auditorio.

Resultado



Autor: MCM Cuenca
PDF generado por mathcitymap.eu, Grupo de trabajo MATIS I, Goethe-University Frankfurt

15. Tarea: El Auditorio bajo el Cerro.

Cálculo:

Definición de la tarea

El Teatro-Auditorio de Cuenca ocupa el espacio que
anteriormente fue excavado por una cantera, en la
falda del Cerro del Socorro, bajo el Monumento del
Sagrado Corazón de Jesús, junto al río Huécar y
dando frente a la ciudad antigua.
Queremos pintar las columnas del auditorio, y sólo
las columnas, de gris oscuro, del mismo tono en el
que están pintadas en la parte inferior. ¿Cuánto
gastaría en pintura sabiendo que la pintura cuesta
0'65€ el metro cuadrado?

Primera idea:

Resultado


